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Resumen: La educación de calidad es clave a nivel global, aunque en 
Ecuador, especialmente en zonas desfavorecidas como Lago Agrio, hay 
desafíos en la práctica. En respuesta a estos desafíos, se desarrolló un 
proyecto de investigación centrado en el software educativo J-Clic con 
el objetivo de mejorar las habilidades cognitivas de los estudiantes. La 
metodología utilizada fue un diseño cuasi experimental, que incluyó 
tanto un grupo control como un grupo experimental. Los resultados 
obtenidos revelaron mejoras significativas en el grupo experimental en 
comparación con el grupo control en todas las dimensiones evaluadas. 
Específicamente, los niños que utilizaron J-Clic mostraron un mayor 
desarrollo en la identificación, análisis y resumen de elementos, lo que 
respalda la eficacia del software para mejorar la capacidad cognitiva de 
los estudiantes de inicial 2. En conclusión, la implementación exitosa 
de J-Clic como herramienta educativa demostró un impacto positivo en 
el desarrollo cognitivo de los estudiantes. 

Palabras claves: Educación de calidad; Software educativo J-Clic ; 
habilidades cognitivas; educación; zonas desfavorecida.  

Use of J-clic to improve cognitive skills in pre-
school children at the Escuela de Educación Básica 
Consejo Provincial de Napo, Lago Agrio.  
Abstract: Quality education is key globally, yet in Ecuador, especially in 
disadvantaged areas such as Lago Agrio, there are challenges in 
practice. In response to these challenges, a research project focused 
on J-Clic educational software was developed with the objective of 
improving students' cognitive skills. The methodology used was a quasi-experimental design, which included both a 
control group and an experimental group. The results obtained revealed significant improvements in the experimental 
group compared to the control group in all the dimensions evaluated. Specifically, the children who used J-Clic 
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showed a greater development in the identification, analysis and summary of elements, which supports the efficacy of 
the software in improving the cognitive capacity of the students of initial 2. In conclusion, the successful implementation 
of J-Clic as an educational tool demonstrated a positive impact on the cognitive development of the students. 

Keywords: Quality education; J-Clic educational software; cognitive skills; education; disadvantaged areas. 

1. Introducción  

 A nivel global, la educación de calidad es un objetivo fundamental reconocido por diversos 
organismos internacionales, como la UNESCO, que destaca la importancia de proporcionar a todos 
los niños y niñas una educación equitativa y de calidad que promueva oportunidades de aprendizaje 
a lo largo de la vida. Sin embargo, lograr este objetivo requiere no solo políticas y marcos normativos 
adecuados, sino también la implementación efectiva de recursos educativos modernos y 
metodologías innovadoras que se adapten a las necesidades de los estudiantes en un mundo en 
constante cambio [1]. En muchos países, la integración de tecnologías educativas ha mostrado ser 
una herramienta poderosa para mejorar los resultados de aprendizaje y fomentar el desarrollo integral 
de los estudiantes, especialmente en los primeros años de educación [2]. 

En Ecuador, el gobierno actual frecuentemente enfatiza la importancia de una educación de 
calidad [3]. No obstante, en la práctica, la implementación de esta visión enfrenta varios desafíos 
significativos [2]. Las instituciones educativas a menudo carecen de materiales didácticos adecuados, 
los docentes no reciben formación continua en metodologías modernas de enseñanza, y los recursos 
tecnológicos para mejorar el aprendizaje de los niños son limitados. Esta brecha entre la teoría y la 
práctica plantea serios obstáculos para el desarrollo cognitivo y integral de los estudiantes, 
especialmente en las regiones más apartadas y desfavorecidas del país [4]. 

En la ciudad de Lago Agrio, provincia de Sucumbíos, la situación no es diferente. Los docentes 
de la localidad, basándose en su experiencia diaria, han identificado una serie de problemas en el 
ámbito educativo, particularmente en lo relacionado con el uso predominante de métodos 
tradicionales y la carencia de herramientas tecnológicas que puedan potenciar las habilidades 
cognitivas de los niños. En este contexto, surgen preguntas críticas: ¿Podemos ser indiferentes a 
esta problemática? ¿Cómo podemos mejorar la educación de los niños utilizando software 
educativo? 

Estas interrogantes han llevado a la formulación de un proyecto de investigación centrado en la 
aplicación del software educativo J-Clic. Este proyecto busca evaluar cómo esta herramienta 
multimedia puede mejorar el desarrollo integral de las habilidades cognitivas en los niños y niñas 
de Educación Inicial 2 en la Escuela de Educación Básica Consejo Provincial de Napo. La 
investigación se estructura en cinco capítulos, abordando desde la identificación del problema y la 
planificación metodológica hasta los resultados y recomendaciones, con la intención de ofrecer una 
solución práctica y efectiva que pueda ser adoptada por los docentes para enfrentar los desafíos 
educativos en Lago Agrio. 

Al implementar J-Clic, se espera que los estudiantes mejoren significativamente en sus 
capacidades cognitivas, un resultado que no solo beneficiará a los niños de esta institución, sino 
que también podrá servir de modelo para otras escuelas en contextos similares [5]. Este proyecto 
refleja un compromiso con la innovación educativa y la mejora continua de la calidad de la educación 
en Ecuador, abordando de manera directa y práctica los desafíos actuales en el sistema educativo 
del país. 
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2. Materiales y métodos 

La investigación se centra en la aplicación del software JCLIC para medir su influencia en el 
desarrollo de las capacidades cognitivas de los estudiantes. Esto implica manipular la variable 
independiente (software JCLIC) para observar sus efectos sobre la variable dependiente 
(capacidades cognitivas) [6]. El estudio sigue un diseño cuasi experimental, en el cual los niños 
seleccionados se dividen aleatoriamente en dos grupos: uno de control y otro experimental. Al grupo 
experimental se le aplicó una metodología basada en el uso del software JCLIC, mientras que el 
grupo de control no utilizó este software. Esquemáticamente, el diseño se representa de la siguiente 
manera: 

 
Figura 1. Diseño cuasi experimental, 

 
2.1 Población y muestra  

  
La población del estudio está integrada por 20 niños de la Escuela de Educación Básica 

Consejo Provincial de Napo. Los padres de estos niños provienen de hogares urbanos y, en términos 
de ingresos y gastos, están considerados de clase media hacia abajo [7]. 

Dado que la población es relativamente pequeña, se consideró como muestra el 100% de la 
población. Para la conformación de los grupos de control y experimental, se utilizó un muestreo 
aleatorio. Los grupos se establecieron de la siguiente manera: 

• Grupo de Control (Gc): Compuesto por 10 niños. 
• Grupo Experimental (Ge): Compuesto por 10 niños. 
Esta distribución permite evaluar el impacto del software JCLIC en el desarrollo de las 

capacidades cognitivas de los estudiantes de manera controlada y comparativa. 
 

1.2 Métodos  

El procesamiento y análisis de datos en esta investigación se basan en métodos como la 
tabulación y distribución de frecuencias, medidas de tendencia central y de dispersión, el uso de 
cuestionarios y encuestas, escalas de prueba de entrada, guías de observación y listas de cotejo, 
asegurando una organización y comprensión clara de la información. Además, se priorizan los 
aspectos éticos, respetando la integridad y dignidad de los participantes, protegiéndolos de cualquier 
daño físico, moral o espiritual, y garantizando su intimidad. La participación es incentivada de manera 
voluntaria, sin presiones ni autoritarismo, y se busca compartir experiencias positivas que contribuyan 
al desarrollo personal de los involucrados, creando un ambiente ético y respetuoso que refuerza la 
validez de la investigación [8]. 

3. Resultados y discusión 
3.1. Comprobación de hipotesis  
3.1.1. Hipótesis 1 
En la tabla 1 se observa el promedio obtenido según el Registro del Docente de los estudiantes 

de la Escuela de Educación General Básica Consejo Provincial de Napo, donde el grupo control 
alcanzó un promedio de 8.91, comparado con el grupo experimental que obtuvo un 14.92. Estos 
resultados indican que el grupo experimental mostró una mejora significativa respecto al grupo 
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control. Además, la tabla 2 evidencia la efectividad de ambos grupos con un 95% de confiabilidad. 
El grupo experimental demostró mejores resultados que el grupo control en el logro de sus 
capacidades cognitivas para identificar objetos, números, plantas y animales, con un valor de 
significancia (sig) de 0.00, comparado con el nivel de significancia estándar de 0.05. Esto confirma 
que el programa fue altamente efectivo para los estudiantes de la Escuela de Educación General 
Básica Consejo Provincial de Napo. 

 
Tabla 1. Análisis de medias sobre el puntaje del grupo control y experimental en su capacidad 

cognitiva en la identificación de objetos, números, plantas y animales  
 

Nivel de logro N Media Desviación típ. Error. típ. De la 
media 

Control 
Experimental 

11 
12 

8.91 
14.92 

1.973 
2.234 

0.595 
0.345 

 
 
 
Tabla 2. Prueba T de medias para muestra Independientes en relación al grupo control y 

experimental en su capacidad cognitiva en la identificación de objetos, números, plantas y animales. 
 

 Prueba de 
Levene para 
la  
igualdad de 
varianzas 

 
Prueba T para la igualdad de medidas 

F Sig. t gl Sig. 
(bilateral) 

Diferencia 
de 
medias 

Error tío 
de la 
diferencias 

95% intervalo de 
confianza para la 
diferencia 
Inferior Superior 

Se han asumido 
varianzas 
iguales 

0.273 0.607 -
6.809 

21 0.0 -6.008 0.882 -7.842 -4.173 

No se han asumido 
varianzas iguales 

  -
6.847 

20.977 0.0 -6.008 0.887 -7.832 -4.183 

 
3.1.2. Hipótesis 2  
 
En la tabla 3 se observa el promedio obtenido según el Registro del Docente de los estudiantes 

de la Escuela de Educación General Básica Consejo Provincial de Napo, donde el grupo control 
alcanzó un promedio de 8.75, en comparación con el grupo experimental que obtuvo un 15.0. 
Estos resultados indican claramente que el programa implementado con el grupo experimental fue 
significativamente más efectivo que el aplicado al grupo control. Además, la tabla 4 muestra la 
efectividad de ambos grupos con un 95% de confiabilidad. El grupo experimental demostró un 
mayor nivel de logro en sus capacidades cognitivas para el análisis básico de objetos, números, 
plantas y animales, con un valor de significancia (sig) de 0.00, en comparación con el nivel de 
significancia estándar de 0.05. Esto confirma y respalda la eficacia del programa implementado en 
la Escuela de Educación General Básica Consejo Provincial de Napo. 
 
Tabla 3. Análisis de medias sobre el puntaje del grupo control y experimental en su 
capacidad cognitiva en el análisis básico de objetos, números, plantas y animales 
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Nivel de logro N Media Desviación típ. Error. típ. De la 
media 

Control 
Experimental 

12 
11 

8.75 
15.0 

2.301 
1.897 

0.664 
0.572 

 
 

Tabla 4. Prueba T de medias para muestra independientes en relación al grupo control y 
experimental en su capacidad cognitiva en la identificación de objetos, números, plantas y 
animales. 

 Prueba de 
Levene para 
la  
igualdad de 
varianzas 

 
Prueba T para la igualdad de medidas 

F Sig. t gl Sig. 
(bilateral) 

Diferencia 
de medias 

Error típ de 
la 
diferencias 

95% intervalo de 
confianza para la 
diferencia 
Inferior Superior 

Se han asumido 
varianzas 
iguales 

0.144 0.708 -
7.068 

21 0.0 -6.250 0.884 -8.089 -4.411 

No se han 
asumido 
varianzas iguales 

  -
7.129 

20.789 0.0 -6.250 0.877 -8.074 -4.426 

 
 
3.1.3. Hipótesis 3 
 
En la tabla 5 se observa el promedio obtenido según el Registro del Docente de los 

estudiantes de la Escuela de Educación General Básica Consejo Provincial de Napo, donde 
el grupo control obtuvo un promedio de 8.00, en comparación con el grupo experimental 
que alcanzó un 14.33. Estos resultados indican que el programa implementado en el grupo 
experimental fue significativamente más efectivo que en el grupo control. 

Asimismo, la tabla 6 muestra la efectividad de ambos grupos con un 95% de 
confiabilidad. El grupo experimental demostró mejores resultados que el grupo control en 
sus niveles de logro en la capacidad cognitiva para resumir objetos, números, plantas y 
animales, con un valor de significancia (sig) de 0.00, en comparación con el nivel de 
significancia estándar de 0.05. Esto confirma y respalda la eficacia del programa 
implementado en la Escuela de Educación General Básica Consejo Provincial de Napo. 
 
 
Tabla 5. Análisis de medias sobre el puntaje del grupo control y experimental en su 
capacidad cognitiva en el resumen de objetos, números, plantas y animales   
 
Nivel de logro N Media Desviación típ. Error. típ. De la 

media 
Control 
Experimental 

11 
12 

8.00 
14.33 

1.844 
1.969 

0.556 
0.569 
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Tabla 6. Prueba T de medias para muestra independientes en relación al grupo control y 
experimental en su capacidad cognitiva en el resumen de objetos, números, plantas y 
animales. 

 Prueba de 
Levene para 
la  
igualdad de 
varianzas 

 
Prueba T para la igualdad de medidas 

F Sig. t gl Sig. 
(bilateral) 

Diferencia 
de 
medias 

Error típ 
de la 
diferencias 

95% intervalo de 
confianza para la 
diferencia 
Inferior Superior 

Se han asumido 
varianzas 
iguales 

0.111 0.742 -
7.941 

21 0.0 -6.333 0.798 -7.992 -4.675 

No se han asumido 
varianzas iguales 

  -
7.965 

20.987 0.0 -6.333 0.795 -7.987 -4.680 

 
3.1.4. Hipótesis general  
 
Se observa en la tabla 7 el promedio obtenido según el Registro del Docente de los 

estudiantes en la Escuela de Educación General Básica Consejo Provincial de Napo 
comparado con el grupo experimental que obtuvo un 15.0; lo cual determina que los 
resultados del grupo experimental fueron efectivos respecto al grupo control.  

 Asimismo, en la tabla 8 muestra la efectividad de ambos grupos, con un 95% de 
confiabilidad. El grupo experimental reveló mejores resultados que el grupo control sobre 
sus niveles de logro en su capacidad cognitiva, con un valor de sig = 0.00 comparado 
con el valor del nivel de significancia (0.05); lo cual respalda y afirma que el programa fue 
efectivo para los estudiantes en la Escuela de Educación General Básica Consejo Provincial 
de Napo. 

 
Tabla 7. Análisis de medias sobre el puntaje del grupo control y experimental en su 
capacidad cognitiva de los estudiantes  
Nivel de logro N Media Desviación típ. Error. típ. De la 

media 
Control 
Experimental 

11 
12 

9.00 
15.0 

2.145 
2.216 

0.647 
0.640 

 

Tabla 8. Prueba T de medias para muestra independientes en relación al grupo control y 
experimental en su capacidad cognitiva de los estudiantes. 

 Prueba de 
Levene para 
la  
igualdad de 
varianzas 

 
Prueba T para la igualdad de medidas 

F Sig. t gl Sig. 
(bilateral) 

Diferencia 
de 
medias 

Error típ 
de la 
diferencias 

95% intervalo de 
confianza para la 
diferencia 
Inferior Superior 

Se han asumido 
varianzas 

0.003 0.957 -
6.587 

21 0.0 -6.00 0.911 -7.894 -4.106 
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iguales 
No se han asumido 
varianzas iguales 

  -
6.597 

20.928 0.0 -6.00 0.910 -7.892 -4.108 

 
4. Discusión  

 
El desarrollo de nuevos métodos que contribuyan al aprendizaje en los niños es esencial en la 

pedagogía, dada la evolución social y tecnológica que nos muestra nuevos horizontes [9].  Es 
crucial evaluar la eficacia y beneficios de estos métodos alternativos, como el uso del software 
educativo Jclic [10], como herramienta ventajosa en entornos educativos, como lo demuestra su 
implementación en la Escuela de Educación General Básica Consejo Provincial de Napo. 

Según [11] en su trabajo "El rol del docente en la era digital", una labor educativa efectiva 
permite a los niños desarrollar aptitudes y habilidades. Esto se evidencia cuando se emplean 
metodologías dinámicas y efectivas, como lo demostramos en nuestra práctica al utilizar el software 
JCLIC con los niños. 

Los resultados de la investigación revelaron los niveles de logro tras las sesiones con el software 
educativo Jclic: En la dimensión de Identificación de objetos, plantas y animales, se observó que los 
estudiantes del grupo experimental lograron sobresalir al relacionar objetos, números, plantas y 
animales con sus respectivos nombres, además de armar objetos geométricos según su tamaño, 
todo gracias al uso del software Jclic [12]. En contraste, el grupo control mostró dificultades en 
estas áreas. 

En la dimensión de Análisis de objetos, plantas y animales, los estudiantes del grupo 
experimental demostraron habilidades en contar dibujos de objetos, plantas y animales, clasificarlos 
según sus cantidades y hábitats, utilizando el software Jclic. En cambio, el grupo control tuvo 
dificultades en estas tareas [13]. 

En la dimensión de Resumen de objetos, plantas y animales, los estudiantes del grupo 
experimental destacaron al armar figuras y relacionarlas con objetos, números, plantas y animales, 
todo mediante el uso de Jclic. Mientras tanto, el grupo control mostró dificultades en estas 
habilidades [14].Estos resultados subrayan el potencial del software Jclic para mejorar la capacidad 
cognitiva de los estudiantes, respaldando su uso como una herramienta valiosa en entornos 
educativos 

Comparando estos hallazgos con otras investigaciones, se observa una congruencia notable en 
cuanto a los beneficios del uso de software educativo en el desarrollo cognitivo y motivacional de 
los estudiantes. Por ejemplo, Haugland y Wright (1997) realizaron un estudio que demostró que el 
uso de software educativo puede mejorar significativamente las habilidades cognitivas y de resolución 
de problemas en niños pequeños. Este hallazgo es consistente con los resultados obtenidos con el 
uso de Jclic, donde los estudiantes del grupo experimental mostraron mejoras en la identificación, 
análisis y resumen de objetos. 

Además, un estudio realizado por Rieber (1996) encontró que los programas educativos 
interactivos aumentan la motivación y el interés de los estudiantes. De manera comparable, el uso 
de Jclic en la investigación proporcionada parece haber tenido un efecto positivo en la motivación 
de los estudiantes, facilitando su aprendizaje y habilidades cognitivas. 
 
 

5. Conclusión  
 

La implementación exitosa del software educativo Jclic como herramienta didáctica ha 
demostrado un impacto significativo en el desarrollo de la capacidad cognitiva de los estudiantes 
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de inicial 2 en la Escuela de Educación General Básica Consejo Provincial de Napo. Tras la 
aplicación del software Jclic, se observó un promedio de 8.09 en el grupo de control y de 14.67 
en el grupo experimental, lo que señala una mejora sustancial en este último. Los resultados de la 
prueba T Student muestran un valor de p<0.05, evidenciando diferencias significativas entre ambos 
grupos al concluir el periodo de intervención. 
  La integración del software educativo Jclic como herramienta didáctica ha generado mejoras 
notables en la capacidad cognitiva de los estudiantes de inicial 2 en la Escuela de Educación 
General Básica Consejo Provincial de Napo, especialmente en la identificación de objetos, números, 
plantas y animales. Después de la utilización de Jclic, se registró un promedio de 9.00 en el grupo 
de control y de 14.83 en el grupo experimental, indicando una mejora significativa en este último. 
Los resultados de la prueba T Student muestran un valor de p<0.05, lo que confirma diferencias 
estadísticamente significativas entre ambos grupos al finalizar el estudio. 
  La integración efectiva del software educativo Jclic como herramienta didáctica ha contribuido 
notablemente al desarrollo de la capacidad cognitiva de los estudiantes de inicial 2 en la Escuela 
de Educación General Básica Consejo Provincial de Napo, particularmente en el análisis básico de 
objetos, números, plantas y animales. Tras la utilización de Jclic, se observó un promedio de 8.18 
en el grupo de control y de 15.00 en el grupo experimental, evidenciando una mejora significativa 
en este último. Los resultados de la prueba T Student con un valor de p<0.05 confirman que ambos 
grupos finalizaron con niveles cognitivos diferentes. 
  La implementación efectiva del software educativo Jclic como herramienta didáctica ha potenciado 
la capacidad cognitiva de los estudiantes de inicial 2 en la Escuela de Educación General Básica 
Consejo Provincial de Napo, especialmente en el resumen de objetos, números, plantas y animales. 
Después de la utilización de Jclic, se observó un promedio de 7.36 en el grupo de control y de 
14.08 en el grupo experimental, lo que refleja una mejora significativa en este último. Los resultados 
de la prueba T Student con un valor de p<0.05 indican que ambos grupos finalizaron el estudio con 
habilidades cognitivas diferenciadas. 
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